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Herramientas en Linea
Gratuitas para Trabajo
en Grupo



Cocreacion

*Flinga
http://flinga.fi

e Mural
http://mural.co

e Padlet
http://padlet.com



http://flinga.fi/
http://mural.co/
http://padlet.com/

FLINGA

1. Resumen de Flinga
2. Herramienta: Whiteboard
3. Herramienta: Wall

4. Actividades: Discover,
Explore y Reflect




1. Resumen de Flinga

e Una herramienta de co-creacion
gratuita y compatible con
dispositivos moviles

e Puede utilizarse para generar
iIdeas, comentarios, mapas
mentales, collages, etc., en aulas
0 entornos en linea

e Funciona a través del navegador
en casi todos los dispositivos

* Mas informacion aqui:
https://www.nordtouch.fi/



https://www.nordtouch.fi/

2. Herramienta: Whiteboard

e La pizarra se puede utilizar, por
ejemplo, para:
e Aprender juntos sobre un nuevo tema
e Crear mapas mentales
e Innovar nuevos tipos de soluciones

e Crear lineas: arrastra una caja sobre
otra y mantenla alli por un tiempo

e Crear flechas: haz clic en una linea



3. Herramienta: Wall

e Elmuro se puede
utilizar, por ejemplo,
para:

e Activar a los participantes
e Recopilarideas

e Seleccionar las mejores
soluciones

e Las tarjetas se pueden
ordenar por “Las mas
nuevas primero” o “Las
mas gustadas primero”



4. Actividades: Discover, Explore y Reflect

» Disefiado para la participacion estudiantil

» El profesor crea preguntas/problemas con anticipacion, sobre los cuales los estudiantes reflexionan juntos para
encontrar soluciones

» Durante la actividad, la vista del estudiante toma la forma de “caja de pregunta y respuesta”, y se pueden enviar
multiples respuestas

» Después del trabajo, la actividad funciona como una Pizarra normal

» El profesor puede editar mas tarde las respuestas de los estudiantes (por ejemplo, categorizarlas con colores),
pero los estudiantes ya no pueden editar a menos que se les otorgue el derecho a hacerlo (“Reglas de la sesion”)

Discover Explore Reflect

» Grupos/(solo) » Grupos/(solo) » Grupos/solo
* El estudiante lidera * El profesor lidera * El profesor lidera



ThingLink.com

Imagen o video sobre el
gue se construyen las
areas de enlace (Hotspot)

Los puntos de acceso
abren varios sitios de
medios o0 enlaces






Escenarios

Situaciones de resolucion
de problemas tipo
diagrama de flujo

Primero creas el material,
las imagenes y los videos
Instructivos.

Despues de esto, preparas
un escenario al que
adjuntas textos e
Imagenes.

Por ejemplo, jun juego de
escape!
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Tareas Interactivas con H5P

Video interactivo

Docenas de tipos de tareas:
video interactivo, arrastrar y
soltar, completar espacios,
dictado, encontrar las palabras,
juego de memoria, escenario
ramificado, linea de tiempo, etc.
H5P se puede implementar como
parte de diferentes sistemas de
gestion de aprendizaje u otros
entornos (por ejemplo, Moodle,
WordPress)

Las tareas de H5P se pueden
incrustar

Ejemplos descargables que
puedes personalizar:
http://h5p.org > Ejemplos y
descargas



http://h5p.org/

Tareas Interactivas con H5P

Arrastra las palabras

Punto de acceso de imagenes



Creando tareas H5P con IA

Preguntas * Predeterminado

¢Qué rey fundo la ciudad de Barcelona?

*Alfonso II de Aragon:::Alfonso II de Aragon es reconocido por haber fundado la
ciudad de Barcelona en el siglo VIII.

Jaime I de Aragon

Fernando IT de Aragon

Carlos I de Espana

¢Cual es el monumento mas visitado de Barcelona?

La Rambla

Parque Glell

*La Sagrada Familia:::La Sagrada Familia es el monumento mas wvisitado de
Barcelona, disefado por el arquitecto Antoni Gaudi.

El Camp Nou

¢En qué ano se inaugurd el Parque Glell?
1929
#1914:::E1 Parque Glell fue inaugurado en 1914, es uno de los principales lugares
de interés de la ciudad y obra de Antoni Gaudi.
VAAAASAAAAN Raatataet WARAAAAAS
1958
198¢|

-

Use una linea vacia para separar cada pregunta. En opcidén mdltiple la primera linea es la pregunta y las lineas siguientes son
las respuestas alternativas. Las alternativas correctas estan prefijadas con un asterisco(*), también pueden afiadirse pistas y
retroalimentacian: *alternativa:pista:retroalimentacion si fuera elegida:retroalimentacion si no fuera elegida. Ejemplo:

¢Cual numero es PI?
#3.14
9,82

¢Cuanto es is 4 * @7
1
4
@



Encuesta

*M365 Forms en PowerPoint
http://powerpoint.office.com

* Mentimeter
http://mentimeter.com

* PollIEverywhere
http://polleverywhere.com

* Blooket

http://blooket.com



http://powerpoint.office.com/
http://mentimeter.com/
http://polleverywhere.com/
http://blooket.com/
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Artificial
Intelligence (Al)
Intelligence (perceiving,
synthesizing, and inferring
information) demonstrated
by machines, as opposed

to intelligence displayed by
humans.

Inteligencia
artificial (1A)

es inteligencia (percibir,
sintetizar e inferir
informacion) demostrada
por maquinas, a diferencia
de la inteligencia mostrada

por animales no humanos y
humanos.






[Eyamples o¢ lromAriafise lgerioge Aceficial
(M) qauretelpyaatiaodslas escuelas



Tareas administrativas

Al puedm atdaatitizar
stareas camerdl registro de
regstichante sdaquolgngmacion
aycehsegdinmentoad&ilay,
reasistendias loqueredime la
agdangastiaitrabajo de los
administradores.



la |A puede procesar
grandes cantidades de
datos de los estudiantes
para identificar patrones
y tendencias, ayudando a
los lideres escolares a

tomar decisiones
Informadas sobre la
ensefnanzay el
aprendizaje.

























Ejemplos de como
ayudar a los estudi

 Aprendizaje personalizado:
la |A puede proporcionar a
los estudiantes experiencias
de aprendizaje adaptadas a
Sus necesidades y
habilidades individuales,
promoviendo el compromiso
y la motivacion.



Ejemplos de como
ayudar a los estudi

* Retroalimentacion
Inmediata: la |A puede
proporcionar a los
estudiantes
retroalimentacion inmediata
sobre su desempeno,
permitiéndoles ajustar
rapidamente sus
estrategias de aprendizaje.



Ejemplos de como
ayudar a los estudi

« Acceso arecursos: la |A
puede proporcionar a los
estudiantes acceso a una
amplia gama de recursos
educativos, como libros de
texto y videos en linea.









Guia para nuestros estudiantes

1.Familiaricese: conozca las aplicaciones basadas en |IA
e incorporelas a su kit de herramientas de aprendizaje.
2.Enfoque critico: comprender que el contenido
generado por IA puede contener errores facticos.
Acérguese a ella de manera critica, como cualquier otra
fuente.

3.Complemente con otras fuentes: si bien las
herramientas de inteligencia artificial brindan ideas,
complemente sus estudios con informacion de fuentes
confiables.

4.Uso ético: cuando utilice la IA en trabajos o tesis,
reconozca su funcién. Evite presentar el trabajo generado
por |IA como propio.

5.Prevencion de fraude: TAMK sigue pautas para
abordar el fraude relacionado con el uso indebido de la
IA.



Guia para nuestros docentes

1.0rientaciéon al aprendizaje: enfatizar entornos de aprendizaje diversos y
oportunidades flexibles para el desarrollo estudiantil. La IA puede mejorar
las experiencias de aprendizaje personalizadas.

2.Comunalismo e inclusion: fomentar el aprendizaje colaborativo. Las
herramientas de inteligencia artificial pueden facilitar el trabajo en grupo y
fomentar la inclusion.

3.Enfoque basado en competencias: Describa los cursos de estudio en
términos de conocimientos, habilidades y experiencia. Las aplicaciones de
|IA pueden profundizar la comprension en campos especificos.

4.Uso ético: anime a los estudiantes a utilizar la IA de manera responsable
y acordar principios juntos. Sin embargo, evite exigir herramientas de
inteligencia artificial especificas como ChatGPT.

5.Pensamiento critico: ayude a los estudiantes a evaluar criticamente el
contenido generado por IA. Enséfieles a verificar fuentes y considerar
sesgos.

6.Aplicacion practica: diseiar tareas que requieran aplicar los
conocimientos adquiridos a situaciones del mundo real. Desafie a los
estudiantes a analizar, reflexionar y tomar decisiones informadas.



Gracias!

Mikko Turunen
mikko.o.turunen@tuni.fi

Henri Annala
henri.annala@tuni.fi



mailto:mikko.o.turunen@tuni.fi
mailto:henri.annala@tuni.fi
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