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“La enseñanza que deja huella

 no es la que se hace de 

cabeza a cabeza,

 sino de

 

corazón a corazón.”
 - Howard G. Hendricks



Jornadas Educación Financiera

• Se realizó la tercera versión 
de JUNTOS JUGUEMOS: Torneo 
de Educación Financiera.



Aprender Jugando

• Intervenciones de 
ALFABETIZACIÓN FINANCIERA 
a través de metodología 

     APRENDER JUGANDO.



Voluntarios y 
Monitores

• Participaron VOLUNTARIOS de 
Falabella Financiero en 
conjunto a
MONITORES de Fundación 
Entrepreneur



Beneficiados

• Los beneficiados fueron  
ESTUDIANTES de colegios 
municipales del programa 
Haciendo Escuela 



Gran Final 
Nacional

• Representantes de cada 
colegio participaron en 
la GRAN FINAL 
NACIONAL.



27 colegios
participaron

en el proyecto

40 sesiones
se realizaron

en total

1239 estudiantes
fueron beneficiados

con esta iniciativa

Impacto en números



27 colegios
a lo largo de 

Chile

Cobertura 
Geográfica

15 colegios Región 
Metropolitana

12 colegios en Regiones 

Coquimbo

Valparaíso

O´Higgins

Maule

Biobío



Año Colegios Jornadas de 
juego

Niños 
beneficiados

2015 27 40 1239

2014 6 12 342

2013 16 16 520
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Evolución Torneo Juntos Juguemos
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Jornadas

Niños

2013 2014 2015



Instrumentos de Medición

Los niños respondieron 2 
encuestas al final de cada 
jornada

• Encuesta J2
Evaluación Herramienta 

• Encuesta O1
Evaluación Actividad



Resultados Encuesta J2

En promedio el 96% está de acuerdo o muy de acuerdo con los diferentes ítems 

• Las cifras evidencian que la jornada es muy efectiva para 
desarrollar los aprendizajes esperados.



Resultados Encuesta J2

6,7
Nota promedio con la que 
calificaron el juego FinanCity.
(En escala de 1 a 7, siendo 1 
pésimo y 7 excelente).

6,8
Nota promedio con la que 
calificaron al monitor.
(En escala de 1 a 7, siendo 1 
pésimo y 7 excelente).



Resultados Encuesta 
O1

En promedio el 95% está de acuerdo o muy de acuerdo con los diferentes ítems.

• El taller tiene una excelente evaluación general.
• El tiempo destinado a la actividad debería ser más largo.



Resultados Encuesta 
O1• ¿Cómo te sientes al terminar este taller? 

(marca las 3 alternativas que más te acomoden)

Destacan:
• Entusiasmo
• Alegría
• Interés
• Agradecimiento
• Tranquilidad
• Curiosidad



Comentarios de los 
niños

«Que hayan mas empresas que se 
preocupen de estas cosas no solo Falabella 
Financiero.» 

«Aprendí mucho y ahora no malgastaré mi 
dinero en tonterías.»

«El juego a mi parecer es muy divertido, de 
aprendizaje, yo creo que lo deberían 
implementar mas regularmente.» 

«Me gusto, pude organizarme con dinero y 
aprender un poco de cómo puede ser la vida 
cuando sea grande.»

«Fue excelente el juego que tuvimos incluso 
mejor que los juegos online.»

«Me encantó el juego y creó que debería ser 
implementado en todas las instituciones.» 

«Fue todo muy organizado y explicaron 
todo muy concreto. Además nos animaron 
bastante.»

«Quiero dar mi opinión y decir que este juego, 
me encantó. Es muy educativo, entretenido, y 
definitivamente ayuda a organizar el dinero 
para una vida futura.» 



• Se recomienda capacitar a los voluntarios de 
Falabella Financiero para una correcta 
implementación en los colegios.

• Se recomienda agendar las actividades en los 
colegios con mayor anticipación y confirmar que 
estos dispongan de los elementos necesarios.

• En la FINAL, es necesario que los voluntarios sean 
capacitados o certificados.

• Se recomienda que se jueguen DOS rondas en la 
FINAL para dar más sentido a la competencia.

• Se recomienda expandir el torneo a más colegios y 
regiones de Chile.

Comentarios y Sugerencias



¿Qué pasaría si todos 
estuviéramos 
alfabetizados 

financieramente?


